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專題組【作品簡介及課程對應表】 
壹、作品簡介 

    三層 LED立體電路裝置（LED Cube 3x3x3）是一個由 27顆 LED

燈組成的三維矩陣，通過微控制器（如 Arduino）控制 LED 的開關，

實現各種光效和動畫效果。其設計依賴於矩陣掃描技術，逐層點亮

LED，創造立體顯示效果。研究此裝置的動機主要有以下幾個方面：

首先，LED技術在顯示和照明領域的廣泛應用，使得 LED Cube 成為

展示光效和創意表達的理想平台；其次，這是一個理想的嵌入式系統

學習平台，有助於學習者理解電子設計、編程邏輯和矩陣掃描等基本

原理；第三，LED Cube 提供了一個簡單、低成本的三維顯示平台，

能夠探索和實現複雜的光效和動畫，拓展顯示技術的應用範疇。 

 

貳、課程對應表 

課程單元 作品內容對應 

 

1. 電子學：  

Ch2.二極體及應用電路 

2. 電子電路實習：  

Ch6.電子電路應用 

 

本專題是三層 LED 立體電路裝置，主要是一個由 27 顆 LED

燈組成的三維矩陣，通過微控制器（如 Arduino）控制 LED 的開

關，實現各種光效和動畫效果。 

3. 專題製作： 

Ch.1 Arduino 應用 

Ch.4 發光二極體 

在本專題中，學生利用學校所學之微控制器（如 Arduino）控

制LED的開關利用矩陣掃描技術，逐層點亮LED，創造立體顯示

效果。 
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【心得報告】 
 

4. 作品名稱 : LED cube 3x3x3 device  

5. 參賽學校 : 國立東港高級海事水產職業學校 

6. 參賽同學姓名 : 周品丞、蘇韋翰 

7. 指導老師 :李冠章 

8. 製作理念與作品特色說明: 

理念: 空間維度的突破： 傳統 LED 顯示多為平面（2D）排列，本

作品旨在打破平面限制，透過 3*3*3 的矩陣排列，將視覺表現延伸

至三維空間（3D），探索光影在立體維度中的變化。 

9. 製作歷程說明(請附圖或照片說明)  

    本作品從規劃 3*3*3 矩陣開始，首先利用木板自製焊接治具，

確保 27 顆 LED 結構精準方正。歷程中挑戰最艱巨的是「立體腳位

規劃」，透過分層掃描技術將複雜線路簡化。焊接過程需保持極高專

注度，避免虛焊與過熱損毀。最後經由 Arduino 撰寫演算法，反覆

進行邏輯除錯與光影調校，成功讓生冷的電路板蛻變為具備空間感

的光影藝術。 

 

10. 學生參賽心得(不得超過 500 字) 

    從零動手構建 LED 立方體，讓我對空間電路設計有了全新

認識。製作中最難的不是焊接，而是如何保持結構的絕對對稱與

導線的整潔。當 27 顆燈珠在程式驅動下點亮時，那種從「平面圖

紙」躍升為「立體動態」的成就感無與倫比。這不僅是技術的磨練，

更讓我學會了耐心與精確度對工藝的重要性，體會到軟硬體協作

帶來的無限創意。 

      反思與啟發 :專注細節：任何一個焊點的疏忽都會導致整列 

  燈珠 故障，這訓練了我對細節的極致要求。 

  思維轉換：學習將 2D 的矩陣程式邏輯，轉化為 3D 的空間座 

  標點陣，這極大地提升了我們的邏輯思考能力。 


